Anleitung

Das Spiel besteht daraus, Balle mit einem Korb einzufangen. Die Steuerung des Korb ist
uber die Pfeilsteuerung maoglich.

Ziel ist es 200 Punkte zu erzielen, danach beginnt das Spiel von vorne. Es gibt drei
verschieden farbige Balle, welche eine unterschiedliche Punkteanzahl geben.

— Rot =10 Punkte
— Pink = 5 Punkte
— Orange = 3 Punkte
Wenn das Spiel zu Ende ist erscheint ein Popupfenster, danach wird der Score auf 0

gesetzt und das Spiel beginnt von vorn.
Die Balle werden random erzeugt und fallen vom Himmel herunter.

Interaktion: Die Interaktion auf dem Computer ist durch die Pfeiltasten moglich. Die
Interaktion auf dem Smartphone wiederum ist durch swipen madglich.



